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ANNO. 1

EINE ZEITREISE IN DIE EPOCHEN DES MITTELALTERS

Die dritte Auflage des bischoflichen Festes bietet ein Evlebnis fiir Leib und Seele. Die edlen Ritter der Krone Europas, ,,Mandshur Tengri®, meistern thre Kiinste
auf rassigen Pferden in vollem Galopp. Das werte Volk erwartet das Duell der Lanzen. Auf dem gesamten Gelinde lassen Heerlager das Mittelalter wieder auf-
leben. Der Mavrkt ladt ein zum Stobern und Entdecken! Feinste Waren und Speisen werden euch von Hindlern und Versorgern dargeboten.

Uber 30 Heerlager stellen das Leben der damaligen Zeit in allen Facetten nach.
ANNO 1250 - Eine Zeitreise in die Epochen des Mittelalters. Im Archiologiepark Corvey zu Hoxter wird Fiirstbischof Simon I. im Mittelpunkt stehen, der im
Jahre 1250 regierender Bischof war. ANNO EVENTS legt bei seinen Festen und Markten grofien Wert auf die Integration der Heerlager, in denen das mittelalter-
liche Leben mit Leib und Seele praktiziert wird. Barden und Musikgruppen spielen auf, die auf mittelalterlichen Instrumenten die Besucher mit frohlichen

Gesdngen und alter Spielmannskunst in thren Bann ziehen. Ein diesjihriger Hohepunkt wird der Drache Fangdorn sein! Mit sein zehn Metern Linge ist er der
grofite und letzte lebende Drache der Welt! Die Besucher betreten ein anderes_Jahrhundert und lassen Stress und Hektik des Alltags hinter sich. Ein historisches

Treiben, aber auch viel Besinnlichkeit um zu den Wurzeln zuriick zu kehren, die einst waren. ANNO 1250 bietet ein Fest fiir Leib und Seele, auf dem gemeinsam
Siirs Leben gelernt, erlebt, bestaunt, gespielt und frohliche Stunden miteinander verbracht werden konnen.
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Der Markt 6ffnet seine Pforten

Biuhne: Seinerzeit — Musikalische Abenteuer

Auf dem Plane: Klanghold vom Weserstrand — Anekdoten und Gassenhauer
Buhne: Max der Gaukler — Waghalsigkeit & Narretei

Drachenwiese: Der Drache Fangdorn = Der Schatz der Elfen

Buhne: Feierliche Markter6ffnung durch Firstbischof Simon I

Biithne: Fabula - Sackpfeifenmusik aus allen vier Winden

Auf dem Plane: Zeter & Mordio — Possenspiel & Wandertheater

Auf dem Plane: Federgeisttheater - Stelzenwesen

Turnierplatz: Mandshur Tengri — Das groRe Ritterturnier

Auf dem.Plane: Klanghold vom Weserstrand — Anekdoten und Gassenhauer
Biihne: Seinerzeit — Musikalische Abenteuer

Auf dem Plane: Asa Tru - Tavernenlieder und Schabernack

Biihne: Zeter & Mordio — Marchenstunde

Kirchenplatz: Max der Gaukler — Waghalsigkeit & Narretei

Auf dem Plane: Federgeisttheater - Stelzenwesen

Buhne: Fabula - Sackpfeifenmusik aus allen vier Winden

Auf dem Plane: Asa Tru - Tavernenlieder und Schabernack

Turnierplatz: Mandshur Tengri — Atemberaubendes Feuerreiten
Drachenwiese: Der Drache Fangdorn — Feuershow von Drachen und Sternen
Der Markt schlieRt seine Pforten
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Viele Kulturdarbietungen finden auf dem Geliinde statt genannt

sAuf dem Plane . Haltet die Augen und Ohren offen!
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Der Markt 6ffnet seine Pforten
Buhne: Gaukler Max — Waghalsigkeit & Narretei

Drachenwiese: Der Drache Fangdorn — Das Geheimnis des Feuers

Auf dem Plane: Klanghold vom Weserstrand — Anekdoten und Gassenhauer
Buithne: Fabula - Sackpfeifenmusik aus allen vier Winden

Auf dem Plane: Zeter & Mordio — Possenspiel & Wandertheater

Buhne: Feierliche Markteroffnung durch Furstbischof Simon L.

Biihne: Seinerzeit — Musikalische Abenteuer

Auf dem Plane: Asa Tru - Tavernenlieder und Schabernack

Auf dem Plane: Federgeisttheater — Stelzenwesen

Turnierplatz: Mandshur Tengri — Das grof3e Ritterturnier

Buhne: Gaukler Max — Waghalsigkeit & Narretei

Auf dem Plane: Klanghold vom Weserstrand — Anekdoten und Gassenhauer
Biuthne: Fabula - Sackpfeifenmusik aus allen vier Winden

Kirchenplatz: Zeter & Mordio — Possenspiel & Wandertheater

Biihne: Seinerzeit — Musikalische Abenteuer

Turnierplatz: Kinder gegen Ritter - Rettet den Kirchenschatz!

Buhne: Gaukler Max — Waghalsigkeit & Narretei

Turnierplatz: Schaukampf der Heerlager

Drachenwiese: Der Drache Fangdorn — Der Schatz der Elfen

Buhne: Klanghold vom Weserstrand — Anekdoten und Gassenhauer
Turnierplatz: Mandshur Tengri — Das grofle Ritterturnier

Auf dem Plane: Asa Tru - Tavernenlieder und Schabernack

Biuihne: Fabula - Sackpfeifenmusik aus allen vier Winden

Auf dem Plane: Federgeisttheater — Stelzenwesen

Biihne: Zeter & Mordio — Marchenstunde

Auf dem Plane: Klanghold vom Weserstrand — Anekdoten und Gassenhauer
Biuithne: Seinerzeit — Musikalische Abenteuer

Kirchplatz: Gaukler Max — Waghalsigkeit & Narretei

Buhne: Fabula - Sackpfeifenmusik aus allen vier Winden

Auf dem Plane: Asa Tru - Tavernenlieder und Schabernack

Drachenwiese: Der Drache Fangdorn — Feuershow von Drachen und Sternen
Turnierplatz: Mandshur Tengri — Atemberaubendes Feuerreiten

Der Markt schlief3t seine Pforten
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Der Markt 6ffnet seine Pforten

Biithne: Seinerzeit — Musikalische Abenteuer 1

Auf dem Plane: Klanghold vom Weserstrand — Anekdoten und Gassenhauer
Bithne: Max der Gaukler — Waghalsigkeit & Narretei

Drachenwiese: Der Drache Fangdorn — Der Schatz der Elfen

Auf dem Plane: Asa Tru - Tavernenlieder und Schabernack

Biithne: Feierliche Markteroffnung durch Furstbischof Simon 1.

Buihne: Fabula - Sackpfeifenmusik aus allen vier Winden

Auf dem Plane: Zeter & Mordio — Possenspiel & Wandertheater

Auf dem Plane: Federgeisttheater - Stelzenwesen

Buhne: Seinerzeit — Musikalische Abenteuer

Auf dem Plane: Asa Tru - Tavernenlieder und Schabernack

Kirchenplatz: Max der Gaukler — Waghalsigkeit & Narretei

Turnierplatz: Mandshur Tengri — Das groRe Ritterturnier

Auf dem Plane: Klanghold vom Weserstrand — Anekdoten und Gassenhauer
Bithne: Fabula - Sackpfeifenmusik aus allen vier Winden

Biihne: Bithne: Zeter & Mordio — Miarchenstunde

Buhne: Seinerzeit — Musikalische Abenteuer

Turnierplatz: Kinder gegen Ritter - Rettet den Kirchenschatz!

Biithne: Herr Bliterichs Show der iibersinnlosen Fahigkeiten

Auf dem Plane: AsaTru - Tavernenlieder und Schabernack

Turnierplatz: Schaukampf der Heerlager

Drachenwiese: Der Drache Fangdorn — Das Geheimnis des Feuers

Auf dem Plane: Klanghold vom Weserstrand — Anekdoten und Gassenhauer
Biithne: Fabula - Sackpfeifenmusik aus allen vier Winden

Auf dem Plane: Zeter & Mordio — Possenspiel & Wandertheater

Bithne: Max der Gaukler — Waghalsigkeit & Narretei

Turnierplatz: Mandshur Tengri — Atemberaubendes Feuerreiten

Der Markt schlieRt seine Pforten

Programmdnderung vorbehalten




